Vysehrad Lughnasadh 2005 a DOMOV KELTSKYCH BOZSTEYV
Josef Ryzec

Inspiraéni téma pro rok 2005 ma tentokrat zvIasini, vyjimedné jubilejni raz. Je totiz devaté
v poradi od roku 1997, kdy se spole¢né uchopenym aktem tehdesich pratel keltskeho svéta
podafilo uspofédat pravé na VySehradeé prvni Lughnasadh. Byl jsem sice inicidtorem toho
vieho, po keltsky kulatych deviti letech si ale silné uvédomuji, Zz¢ bez intenzivniho usili viech
mych pfatel by to bylo nemozné ani tehdy, ani kdykoliv a kdekoliv pozdgji. Vyuzivam proto
této prileZitosti k tomu, abych vyslovil dik viem aktérim minulych i budoucich Lughnasadhii
za jejich keltsky bohulibé usili. Pro¢ zduraziuji usili a ne jeho vysledek? Protoie v keltském
beéhu Casu a jeho smyslu, Ze stanoviska typicky keltského ¢as nezatina a nekondt, pouze trva.
Proto je diilezita cesta a ne jeji cil. Proto je zcela pfirozené, kdyz Clovek jdouci chvili po té
viditelné ¢asti cesty se z ni na n&jaky ¢as ztrati, aby se na ni odnékud zase vratil. On se ale
vlastné na ni nevraci, on na cesté stile je — Sel po ni a pujde po ni dal. Jeji neviditelna ¢ast je
totiz jen jinou podobou téhoz, tak jako podoba clovéka se neméni tim, Zze po néjaky ¢as neni
vidét, ale z uplné jinych divodu. Totéz se v keltskeém svété da fici 1 o zvifatech, rostlinach, &i
kamenech. Take v téchto viech pfipadech se jedna o jinou podobu téhoz, pfi¢emz ani zde neni
cilem podoba, ta je jen jinym obrazem dgje, odehravajiciho se v daném okamziku nejen na
viditelng casti cesty.

Z.tohoto vyie uvedencho konstatovani je mozno vyvodit zdanlivé jednoduchy poznatek:
nejen to, co vidime, miZe existovat, Ukazu vzapéti, jak je tato jednoduchost osidna. Ze by
kimen mohl byt Zivou bytosti, o tom pochybuje mnoho lidi. Keliové viak odedavna védeli, Ze
pravé kdmen je nejspolehlivéjdim strazcem viech cest. Bylo to jen nahodou? KdyZ podle
znamych mytd porazili Fomoriany Tuatha Dé Danannové (lid behyné Dananny). piivezli do
Irska &tyfi nejeenngjdi véci. Nejdialezitéjsi byl kamen Fal, ktery vzkiikne, dotkne-li se ho
pravoplatny kral. Vime-li, Ze ke konetnému vitézstvi nad Fomdériany do3lo diky Lughovi,
ktery jako jediny mél schopnost premoci svého dédecka, neporazitelného jednookého obra
Balora, zadiname tusit, e se tak mohlo stat nékdy v dobach, kdy Rimané silnym Caesarovym
tlakem soustavne vytlatovali kontinentalni Kelty na severni ostrovy. Pivodnim sidlem boha
viech Keltl Lugha byl totiz dnedni Lyon (Lugdunum). Menhiry rozmisténé podél viech cest
tehdetsiho kontinentalniho keltského svéta byly totiz soudasné branami do jeho nitra. Neni
snad prilit komplikovanou predstavou, jak lid nuceny opustit své puivodni domovy, navic bez
strael jejich byti, dobie rozumi hlasu kamene nékde Gplné jinde. zaslechne-li jeho hlas.
Kamen Fil ta< zcela logicky vzkiikne, dotkne-li se ho pravoplatny kral. Dodam. Ze druhou
vyznamnou véci, kterou si Thatha Dé Danannové pfivezli s sebou na ostrovy, bvlo Lughovo
kopi, vzdy vitézici, Niadiiv me€, jemuZ nikdo neunikne a Dagdiv kotel, od kterého nikdo
neodejde nenasycen.

KdyZ jsem uvaZoval o tom jakému inspiratnimu tématu pro leto3ni jubilejni devaty roénik
Lughnasadhu dat pfednost, zdalo se nu jako nejvhodnéj3i dat pfilezitost k tomu zamyslet se
nad tim ne:podstatnéj3im, co v keltském svété je a co ho navic velmi silné propojuje. Tim
hlavnim tmelem je ona cesta, o které jsem se zminil vvie. Cesta, jez nema zacatek ani konec.

stale v3ak trva. KdyZ Tuatha Dé Danannové opustili své kontinentalni domovy a premistili se
do Trska, prestali byt Keliy? Zagali byt Kelty? A co drivéjsi jejich domovy. které opustili pred
tim, nei se usadili kolem Lyonu a na jinvch mistech zapadniho kontinentu Evropy. Pokud
jsme presvidteni o tom. 7e pravlasti viech Keltii je prostor Ceské kotliny s hlavni osou hory
r{ip, pak viibec neni vylouéeno, Ze i1 zde miZe kamen Fél znovu vzktiknout, dotkne-li se ho
pravoplatny krdl. A co stafi keltdti bohové? Zanechali zde své n&jaké stopy? Kde viibec dnes
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Jsou? Z téchto uvah se pak zcela necekané vynofila otdzka: Kde ;2 vlastné domov keltskych
bohii? Je nékde? By 2 Jak hp muZzeme poznat? Podle &eho” e

Pravda, odpovédi na tyto a podobné otazky se tykaji jaksi vesmes pohadkovych predstav.
Ostatné 1 myty, baje a povésti jsou dnes obecné chapany jako pohadkové dédictvi minulosti.
Av3ak pro¢ ne? Jenomze kdyz uz jsem vasi pozornost zavedl az sem k nam do Ceské kotliny,
ptam s¢ zda tu po sobé nezanechali své stopy keltiti bohové, zavedu vadi pozornost pravé na
Ceské pohadky. Ne ty malo zndmé, ale na ty nejznaméjdi. Mezi nami — jsou to uréité ty od
BoZeny Némcové a Karla Jaromira Erbena, Pfedpokladam, Ze je v3ichni zndte a tak se
zminim o téch typicky keltskych. Tedv o t&ch, kde prevtélovani je naprosto viedni udalosti,
kde zvifata b&zné mluvi lidskou feéi (prakticky ve viech), kde je bily ki dobrym ochrancem,
nebo rovnou jinou podobou hrdinovy matky (odkaz na Eponu — nejsilnéji v Bajajovi), kde po
sn&deni kousku ryby (viz moudry losos Bradan) Jifik rozumi fedi zvifat, kde Zlatovlasa panna
Je hrdinovou touhou (viz keltskou povést o Fionnovi, ktery ziskal védéni ochutnanim masa
moudrého lososa a jeho syn Oisin pak ziskal Niamh Zlatovlasou, deeru krile vé¢ného mladi),
kde vystupuji Vétrnik, Sluneénik a Sluneénik (Esus, Teutates a Taranis), kde havran (Branos,
de facto Lugh) zastava dilezité ulohy v pohdadkovém déji. Je tu samoziejmé Dlouhy, Siroky a
Bystrozraky (Lugh mél jiné jméno Lamfada = dlouhoruky, Siroky spliiuje velmi pfesnd
proporce boha Dagdy 1 s jeho neuvéfitelnou Zravosti, v postavé Bystrozrakého by bylo moZno
videt jak princip druidstvi, tak konkrétn& napiiklad Dian Céchta, Lughova kolegu, kouzelnika,
obdivuhodného Iékate a kovare). Tti zlaté vlasy déda Vievéda (Siunce) jsou pohidkou snad
nejvice keltskou i svou konstrukei pfibéhu se zavérednou humornou pointou, kdy zly kral
nakonec diky své hamiznosti a chtivosti spadne sam do pfipravens 1é¢ky a pievizi dodnes
jako pievoznik pres Cerné mofte.

TakZe souhrnné: Zlatovlaska, Tti zlaté vlasy déda Vievéda, Ptik ohnivak a lidka Rydka,
Dlouhy Siroky a Bystrozraky od K.J.Frbena, Princ Bajaja, Sedmero krkavei, Divotvorny
me¢, O Smolitkovi, O bilém hadu od B.N&mcové, jsou vadimi tkoly, nad kterymi byste se
méeli zamyslet s tim jak vy sami vidite pitomnost keltskych bozstev v piibézich. které tyto

_pohadky sleduji. Je to na vas. Stadi vybrat SML}E

Mélem bych ale zapomnél na Erbenovu pohddku Hrnetku var! Jedna se samoziejmé o
vzpominku na Dagdiiv kotel, od kterého nikdo neodejde nenasycen. Doufam, e ani vy ne.
Nezapomeiite vak na kouzelnou priipovidku: , Hrnetku dost!*, aZ uZ budete prejedeni a
nebudete védét co si s tou kasi, co jsme si navarili, poéit.

9.2.2005 :
/]
L %
J | | pednlniglin
i:".l':lf-.'::-,,.i'z vabay




